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Finalità del gioco: inventare storie
n° partecipanti: da 2 a 4 
n° carte: 24 (12 carte 
personaggio, 8 carte 
oggetto, 4 carte luogo)

Fiabe in 
rivolta!

come si gioca

Dividete le carte in 3 
mazzetti: personaggi, 

luoghi e oggetti.

Mescolate ciascun mazzetto e 
distribuite 2 carte personaggio, 
2 carte oggetto e 1 carta luogo 

ad ogni giocatore/trice.

1.

2.

Non rimane che inventare una 
storia utilizzando tutti gli elementi 
a vostra disposizione! A turno, ogni 

partecipante racconta la propria 
al gruppo, inizia il giocatore o la 

giocatrice più grande. 

Finito il gioco rimescolate 
le carte e… Che una nuova 

storia abbia inizio!

5.4.

Disponete le carte di fronte a 
voi e scegliete se cambiare una 

o più carte proponendo uno 
scambio o pescando dal mazzo 

delle carte avanzate.

3.









Il labirinto
Aiuta Cappuccetto 
Rosso a raggiungere 
la casa della nonna!



Riesci a vedere le 6 
differenze tra le immagini?

Trova le 
differenze




